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INTRODUÇÃO

Segundo vários teóricos, as difi culdades de aprendizagem devem-se aos fatos isolados ou fa-
tores associados e à avaliação precoce do aluno, pode ajudar o rendimento e progresso escolar. O 
professor deve estar atento às difi culdades que surgem nesse percurso, principalmente, com os alunos 
que não conseguem acompanhar as aulas. As difi culdades percebidas, se não forem bem sanadas, 
provocam baixa autoestima e um comportamento que trará prejuízo no desenvolvimento escolar e 
social do aluno. 

OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é apresentar conceitos sobre difi culdades de aprendizagens e apre-
sentar contribuições da metodologia lúdica no contexto do projeto. 

OBJETIVO GERAL

Investigar como a metodologia lúdica pode contribuir no ensino e na aprendizagem das crian-
ças com difi culdades de aprendizagem.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

a) Apresentar conceitos do trabalho pedagógico lúdico;
b) Evidenciar a importância do lúdico como instrumento facilitador da aprendizagem;
c) Estimular a criança a realizar as atividades lúdicas, de modo que eleve sua autoestima.
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METODOLOGIA

A metodologia deste texto será no primeiro momento teórico-bibliográfi co, seguido de um 
relato analítico e refl exivo.

Segundo Gil (2007, p. 17), pesquisa é defi nida como o “[...] procedimento racional e sistemá-
tico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que são propostos.” A pesquisa 
desenvolve-se por um processo constituído de várias fases, desde a formulação do problema até a 
apresentação e discussão dos resultados.

RESULTADOS ESPERADOS 

O foco dentro do Projeto PIBID Mão Amiga é contornar as difi culdades de aprendizagem, com 
um ensino diferenciado, isto é, ensinar de maneira lúdica, para que o aluno desperte o gosto pelo saber.

Constata-se que, aliando o lúdico com o processo ensino-aprendizagem, o aluno demonstra 
interesse nas atividades propostas e isso torna sua aprendizagem mais signifi cativa e prazerosa. Gilda 
Rizzo (2001, p. 40) evidencia de forma clara, porque o lúdico é importante, quando diz que “[…] A 
atividade lúdica pode ser, portanto, um efi ciente recurso aliado do educador, interessado no desenvol-
vimento da inteligência de seus alunos, quando mobiliza sua ação intelectual.”. 

Evidencia-se que a brincadeira é a forma mais natural da criança se expressar, e é fundamental 
a presença na escola, desde a educação infantil, para que o aluno possa se colocar e se expressar por 
meio de atividades lúdicas, considerações lúdicas ou brincadeiras são: jogos, música, arte, expressão 
corporal, ou seja, atividades que mantenham a criança interessada.

Dessa forma, ela torna-se uma ferramenta de suma importância a ser usada pelo docente como 
facilitador da aprendizagem.

Muitas vezes, dentro da sala de aula as atividades propostas aos alunos são extremamente 
maçantes, e de certa forma isso acaba prejudicando a aprendizagem do aluno, pois a brincadeira é 
algo presente na vida do ser humano desde seu nascimento, como evidencia (CHAGURI, 2006, p.2): 
“o lúdico como instrumento educativo já se fazia presente no universo criativo do homem desde os 
primórdios da humanidade.”. 

O professor deve auxiliar na estruturação do conhecimento de seus discentes, fazê-los en-
contrar suas próprias respostas, para que o processo-ensino-aprendizagem ocorra de forma efetiva e 
signifi cativa. 

As situações lúdicas mobilizam esquemas mentais, além de desenvolver vários aspectos da 
personalidade como a socialização, cognição, afeição, criatividade e motivação.

Espera-se com este trabalho, obter resultados signifi cativos para avaliarmos nosso olhar como 
professores, sobre o lúdico, como importante ferramenta de construção da aprendizagem de nossos 
discentes, e também tornar o ensino das crianças, dentro da sala de aula, algo signifi cativo e prazeroso.
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