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INTRODUCAO

O presente estudo busca demonstrar a importancia das atividades ludicas no ensino
da matematica. A tematica se justifica pela importancia em analisar tais
pressupostos no contexto escolar, bem como sua contribuicdo no processo de
ensino/aprendizagem. O ludico esta presente em nossas atividades cotidianas e
caracteriza-se por sua capacidade de propor satisfacdo, funcionalidade e por sua
espontaneidade. Sob esse prisma, pode-se justificar a importante intervencdo do
trabalho ludico, visando ao desenvolvimento da criatividade, promovendo para o
aluno uma aprendizagem significativa e prazerosa. Sabemos que ha certo
preconceito em relacdo a disciplina de matematica, o que influencia a aprendizagem
dos alunos, pois eles veem a matematica como algo dificil, complexo e distante de
sua realidade. A partir dessas dificuldades, manifesta-se a necessidade de
proposta pedagogica diferenciada e recursos diferenciados para ensino da
matematica. Nesse contexto, os jogos contribuem de forma significativa no processo
de ensino, capaz de promover um ensino-aprendizagem mais dinamico,
possibilitando trabalhar o formalismo préprio da mateméatica de uma forma atrativa e
desafiadora, visando mostrar que a matematica esta também presente nas relacdes
sociais e culturais. Agranionih e Smaniotto definem o jogo matematico como: “[...]
uma atividade ladica e educativa, intencionalmente planejada, com objetivos claros,
sujeita a regras construidas coletivamente, que oportuniza a interagdo com 0s
conhecimentos e 0s conceitos matematicos, social e culturalmente produzidos, o
estabelecimento de relagdes logicas e numéricas e a habilidade de construir
estratégias para a resolucdo de problemas.” (2002, p.16). A partir dessa defini¢éo, €
possivel perceber que o0 jogo, quando utilizado corretamente e inserido no
planejamento, é um recurso valioso para o ensino da matematica. O que, também,
torna as aulas mais atrativas e dinamicas.

OBJETIVOS

- Investigar os conceitos de ludicidade, bem como a aplicacao de jogos pedagdgicos
(lddico) no ensino da matematica, e sua capacidade de promover a apreensao de
uma aprendizagem significativa no processo de escolarizagao.

METODOLOGIA

Esse estudo caracteriza-se como sendo de cunho tedrico-bibliogréafico, utilizando-se
de livros, revistas e artigos que abordem essa tematica. A pesquisa encontra-se em
fase inicial.
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RESULTADOS E DISCUSSAO (OU RESULTADOS ESPERADOS, SE A
PESQUISA ESTIVER EM DESENVOLVIMENTO)

Pretende-se, com esta pesquisa, evidenciar a importancia de trabalhar com jogos
pedagdgicos (ludico) no ensino da matematica, mostrando o quanto as criangas
aprendem com facilidade, por meio dessa pratica. E também que o jogo é um
recurso muito importante para o ensino, quando utilizado corretamente e inserido no
plano de aula.
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